Pārbaužu un sacensību noteikumi medību suņiem pa mākslīgi izliktu asinspēdu
1. Vispārējie noteikumi
1.1. Pārbaužu mērķis.
Pārbaužu un sacensību mērķis medību suņiem pa mākslīgi izliktu asinspēdu ir iedzimto (dabisko) spēju pārbaude, kā arī medību suņu šķirņu un medību veidu ar suņiem popularizēšana.
Pārbaužu un sacensību laikā tiek vērtētas ne tikai suņu iedzimtās spējas, bet arī apmācības ceļā iegūtās prasmes. 
1.2. Pārbaudes un sacensības var organizē LKF biedri/klubi. 
2. Nosacījumi 

2.1. Tiesāšana. 

2.1.1. Tiesnešu komisijas kandidatūras, pasākuma laiks un vieta jāsaskaņo ar LKF Mācību Komisiju. 
2.1.2. Tiesneša lēmumi ir galīgi un nevar tikt pārsūdzēti. Protesti netiek pieņemti.
2.1.3. Pārbaudes tiesā-vērtē viens tiesnesis ar diviem vai vairākiem tiesneša palīgiem. Sacensības tiesā-vērtē divi tiesneši ar vienu vai vairākiem tiesneša palīgiem.

2.1.4. Par tiesneša palīgiem var būt mākslīgi izliktās asinspēdas disciplīnā iesaistītie tiesneša mācekļi, tiesneša palīgi, apmācību treneri, praktikanti.

2.2. Dalībnieki.
2.2.1. Pārbaudēs un sacensībās var piedalīties dažādu medību šķirņu suņi no FCI III, IV, V, VI (izņemot dalmāciešus), VII,VIII grupām un FCI neatzītas šķirnes, kurām ir iemaņas izsekot ievainotu pārnadzi. 
2.2.2. Dalībniekam ir atbilstoši LKF (Latvijas Kinoloģiskā Federācija) vai FCI (Federation Cynologique Internationale - Starptautiskā Kinoloģiskā Federācija) atzīti izcelsmes dokumenti. 
2.2.3. Pārbaudēs un sacensībās var piedalīties suņi, kuri sasnieguši 9 mēnešu vecumu uz pasākuma norises dienu.
2.2.4. Sacensībās un pārbaudēs nevar piedalīties: 
( slimi, novārdzināti suņi, 
( kuces, kas meklējas,
( kuces pēc 30. grūtniecības dienas un līdz 42. dienai pēc dzemdībām,
( suņi, kuriem beidzies trakumsērgas vakcinācijas darbības laiks. 
2.2.5. Suņiem, kuru īpašnieki dzīvo Latvijā, uz pārbaudes vai sacensību brīdi ir jābūt reģistrētiem LKF ciltsgrāmatā un Lauksaimniecības datu centra bāzē.
2.3. Suņa pavadonis.
2.3.1. Pavadonis ir suņa faktiskais īpašnieks vai treneris, kas visu pārbaudes vai sacensību laiku ir kopā ar suni.
2.3.2. Suņa pavadonis sacensību laikā precīzi seko Tiesneša(u) un organizatoru instrukcijām un norādījumiem. 
2.3.3. Pavadonis ir atbildīgs par suni un zaudējumiem, ko suns var radīt pārbaudes vai sacensību laikā.
2.3.4. Pavadonim papildus izteiktai balss komandai, ir atļauts izmanot precīzu žestu ar roku vai svilpi.
2.3.5. Pavadonim ar suni visā sacensību vai pārbaudes laika jāatrodas norises vietā.
2.3.6. Suņa pavadonis var tikt diskvalificēts:
( ja konfliktē ar tiesnesi, organizāroriem vai citiem dalībniekiem, 
( ja rupji vai cietsirdīgi izturas pret suni,
( ja atrodas pasākumā alkohola vai citu vielu reibumā. 
2.3.7. Gadījumā, ja Tiesnesis vai pasākuma organizētājs konstatē pārkāpumus, tiek pārtraukta suņa pavadoņa dalība pārbaudē vai sacensībās ar ierakstu protokolā. Un tiek anulēti visu suņu iegūtie rezultāti šajā dienā, ar kuriem piedalījās šis pavadonis. Reģistrācijas maksa netiek atgriezta.
3. Kārtība, kādā notiek pārbaudījumi
3.1. Pa asinspēdu strādājošo suņu pārbaudījumi un sacensības tiek organizētas bezsniega apstākļos (pilnīgi bez sniega). 
3.2. Pārbaudēs uz vienu izliktu asinspēdu var tikt pārbaudīti ne vairāk kā trīs suņi. Sacensībās katram sunim tiek izlikta sava pēda.
3.4. Pārbaudēs un sacensībās pa asinspēdu var tikt izliktas: 
4-8 stundu veca asinspēda.
12-16 stundu veca asinspēda (izturēta vienu nakti).
40-48 stundu veca asinspēda (izturēta divas naktis).
Pārbaudēs un sacensībās pa 40–48 stundu vecu asinspēdu var piedalīties suņi, kuriem jau ir diplomi par jebkuru cita ilguma asinspēdas iziešanu.
3.5. Maksimālais darba laiks un līmeņi:
Pārbaudēs viena suņa darbības novērtēšanai nepieciešamo maksimālo laiku nosaka tiesnešu komisija. 
Sacensībās tiek noteikts laiks: 
4-8 stundu vecu asinspēdu – 30 minūtes (I līmenis).
12-16 stundu vecu asinspēdu – 40 minūtes (II līmenis).
40-48 stundu vecu asinspēdu – 60 minūtes (III līmenis).
Visos noformējamajos dokumentos obligāti jānorāda pa kādu asinspēdu suns strādājis: 
I līmenis (iesācēju) – tikai darba spēju pārbaude (dod tiesības noformēt Starptautisko darba sertifikātu un izstādēs piedalīties darba klasē). 

II līmenis – var būt darba spēju pārbaude vai sacensības.
III līmenis – sacensības.
3.6. Novērtējot suņa darba atsevišķus elementus un darbu kopumā, apkopojot nopelnīto punktu skaitu, tiesneši piešķir sunim I, II, vai III pakāpes diplomu. Ja suns ieguvis “0” punktu kādā elementā vai arī nav savākts diploma limitam nepieciešamais punktu skaits, diploms netiek piešķirts. 
3.7. Pirms pārbaudes vai sacensību sākšanas tiesnesis vai organizatori informē dalībniekus par pārbaudes vai sacensību norisi un noteikumiem.
3.8. Pirmais pārbaudījums ir suņa reakcija uz šāvienu. Suņi, kuri izrāda izteiktas bailes no šāviena, tiek diskvalificēti un netiek pielaisti pārbaudēm vai sacensībām.
3.9. Katru suni pārbauda individuāli, secība tiek noteikta atbilstoši kārtas numuram, kurš iegūts izlozes rezultātā pirms pārbaužu vai sacensību uzsākšanas. 
Ja pavadonis ar suni nokavējis pārbaužu vai sacensību sākumu, vai savu kārtas numuru, komisija ir tiesīga sākt nākamā suņa vērtēšanu, un minētais suns tiek vērtēts kā pēdējais. 
3.10. Pārbaudi suns veic pavadā, kuras garums ir ne mazāks kā 8 m.
3.11. Suns strādā ar vidēji nostieptu pavadu.

4. Mākslīgi izliktās asinspēdas sagatavošana
Asinspēdu garums pārbaudījumos un sacensībās – 600 metri (miniatūrajiem un trušu takšiem - 400 metri).
Mākslīgā asinspēda tiek izlikta no vietas, kur pieņem, ka bijis ievainots savvaļas dzīvnieks. Šī vieta tiek atzīmēta ar ielauztu zariņu – „sašaušanas vieta”.
Pēdām trasē jābūt ar trim pagriezieniem, kuri sākas no „guļvietas”. Katra no „guļvietām” tiek izlikta redzamā vietā un iezīmēta ar biezākiem asins receklīšiem. Pirmā dzīvnieka „guļvieta” tiek izveidota 50 metru attālumā no asinspēdas sākuma, katra nākošā tiek iekārtota ik pēc 200 metriem. Mākslīgās asinspēdas beigās noliek savvaļas dzīvnieka ķermeņa imitāciju - savvaļas pārnadzis (alnis, briedis, mežacūka, buks), kura asinis izmantotas pēdas izlikšanai.
Mākslīgā asinspēda visas distances garumā iezīmēta ar regulārām krāsainām norādēm uz koku stumbriem. „Guļvietas” atzīmētas ar speciālām norādēm.
Šīs atzīmes ļauj tiesnešiem kontrolēt suņa virzības pareizību pa pēdu.
Attālumam starp dažādām asinspēdām jābūt ne mazāk par 100 metriem, un katras asinspēdas sākums tiek iezīmēts ar savu kārtas numuru.
Vienai asinspēdai apmēram izmanto 0,25 litri tā meža dzīvnieka asinis, kura ķermenis novietots trases galā. 
Ja ir par maz medījuma asiņu, var izmantot atšķaidītu ne vairāk pa 50% ar cūkas vai liellopa asinīm. Asinis asinspēdas trases sākumā tiek liktas biezākā kārtā un biežāk, uz beigām – retāk.
5. Attieksme pret šāvienu

5.1. Suni atstāj piesietu vai guļus brīvi bez pavadas (pēc pavadoņa vēlmes). Pavadonis var atstāt blakus kādu savu personīgo priekšmetu, iezīmējot vietu, un aiziet aiz slēpņa, tā, lai suns viņu neredzētu.
5.2. Pēc pavadoņa aiziešanas vismaz no 25 m attāluma tiek veikts viens šāviens.
5.3. Pārbaudē uz šāvienu vienā reizē var piedalīties ne vairāk kā 5 suņi.
5.4. Šāviena laikā sunim jāuzvedas mierīgi, suns var izrādīt interesi pret šāvienu. Baiļu pazīmju izrādīšana šāviena laikā nav pieļaujama. Pēc tiesneša atļaujas pavadonis atgriežas pie suņa.
6. Darbs pa asinspēdu
6.1. Pirms pārbaudījuma uzsākšanas pavadonim jāinformē tiesnešu komisiju kā suns strādās.
6.1.1. pie pavadas līdz pašam zvēram; 
6.1.2. ar brīvu meklēšanu (bez pavadas) no pēdējās „guļvietas”. Ja suns strādā brīvi (bez pavadas), tad pavadonis informē par veidu, kā suns ziņos par atradumu - ar riešanu vai atgriešanos pie pavadoņa.
6.2. Aiz suņa, kurš iet pa trasi, seko pavadonis un tiesnešu komisija. Viens no tiesnešu komisijas var atrasties slēpnī asinspēdas beigās, lai redzētu un novērtētu suņa uzvedību pie zvēra. 
6.3. Pēc pavadoņa komandas suns mierīgi izseko izlikto mākslīgo asinspēdu ar apakšējo ožu. Ja asinis redzamas uz augstas zāles vai krūmiem, tad suns var pacelt galvu. Sunim jāprot neatlaidīgi un pēctecīgi noturēt pēdu, izsekojot visus izliktos asinspēdas pagriezienus. Kļūda ir tad, ja suns bezmērķīgi grozās pa asinspēdu. Ja suns nedaudz attālinās no pēdas (apmēram 0,50m), tiesneši ņem vērā sānvēju un tā nav kļūda.
6.4. Ja pārbaudījuma laikā suns pazaudē pēdu un nevar atgriezties pie tās, tad pavadonis pēc tiesneša norādījuma var atkārtoti atgriezt suni uz pazaudētās pēdas. Šādi atgriezt suni uz pēdas ir iespējams 3 reizes. Par katru suņa atgriešanu uz pēdas vērtējuma protokolā sadaļā „oža” un ”meklēšana” tiek samazināts vērtējums par 1 punktu. Sacensībās atļauta tikai 1 atgriešana uz pēdas. 
6.5. Pavadonis nedrīkst sekot trases apzīmējumiem uz koka stumbriem un virzīt suni. Apzīmējumiem trasē seko tikai tiesneši. Ja pavadonis apzināti virza suni pa trasi, tad katru reizi tiek par vienu punktu samazināts vērtējums protokola sadaļā „oža” un „meklēšana”.
6.6. Suņa darba laikā pavadonis drīkst dot komandas tikai klusā balsī vai ar svilpi. 
7. Atrastā zvēra ziņošanas veidi
7.1. Sunim, kas strādā ziņojot ar balsi, jābūt atlaistam no pavadas pie pēdējās „guļvietas”, lai tas varētu brīvi pieiet pie guļošā dzīvnieka ķermeņa imitācijas.
7.2. Sunim jāprot ātri un precīzi pieiet pie zvēra un 5 minūtes ziņot ar riešanu līdz pavadoņa un tiesnešu atnākšanai. Suns, kurš 5 minūtes neaprej zvēru, pēc slēpnī esoša tiesneša norādījuma 2 minūšu laikā ir jāatsauc no tā (atzīmi samazina par vienu punktu) un atkārtoti jāsūta pie zvēra. Ja suns arī atkārtoti neizpilda šo uzdevumu, tas ir nesāk riet, tad viņam ziņošana netiek ieskaitīta.
7.3. Ja suns strādā ar atgriešanos pie pavadoņa, tad ne ilgāk kā pēc 10 minūtēm viņam ir jāatgriežas pie pavadoņa ar savu uzvedību rādot, ka ievainotais zvērs ir atrasts un jāaizved līdz viņam. Kad suns pieiet pie zvēra un dodas atpakaļ pie pavadoņa, slēpnī esošais tiesnesis signalizē pārējiem tiesnešiem tikai tad, kad suns attālinājies no dzīvnieka ķermeņa imitācijas  50m. Ja suns ar pirmo reizi neizpilda šo uzdevumu, tad viņu atsauc no zvēra. Atkārtoti sūta pie zvēra no pēdējās „guļvietas”. Vērtējumu samazina par vienu punktu. 
Ja suns neizpilda ziņošanu arī otrajā reizē, tad suni ņem pie pavadas un ļauj pieiet pie zvēra – šinī gadījumā ziņojums netiek ieskaitīts, bet pēdas iziešana tiek ieskaitīta bez papildus punktiem par ziņojumu. 
8. Suņa uzvedība pie zvēra ķermeņa
8.1. Šo darba elementu vērtē tiesnešu komisijas loceklis slēpnī. 
8.2. Suns pie pavadas meklē dzīvnieka ķermeņa imitāciju līdz izliktās asinspēdas galam. Suns, kas ziņo, tiek atlaists no pavadas, no pēdējās „guļvietas”, lai sunim būtu brīva iespēja pieiet pie dzīvnieka ķermeņa imitācijas un veikt ziņojumu. 
8.3. Suns nedrīkst plosīt atrasto dzīvnieku. Suņi, kas atrasto trofeju plosa tiek diskvalificēti. Dzīvnieka ievainojuma vietas laizīšana, košana, vai dzīvnieka ķermeņa aportēšana ir pieļaujama. 
Suņi, kas pēc īsas atrastā dzīvnieka apostīšanas zaudē par viņu interesi, nevar tikt novērtēti ar maksimālo punktu skaitu.
9. Paklausība
9.1. Paklausība tiek vērtēta visā pārbaudes vai sacensību norises laikā.
9.2. Komandas var dot ar balsi, svilpi vai pavadoņa žestiem.
9.3.Vērtē kā suns sadarbojas ar pavadoni, kā pilda pavadoņa komandas, kā iet blakus.
Suns netiek vērtēts vai tiek diskvalificēts, ja: 
- izrāda bailes šāviena laikā;
- plosa vai ēd medījumu;
- 2 minūšu laikā neizrāda interesi par asinspēdu, neuzsāk darbu;
- ja trīs reizes novirzās no pēdas meklēšanas laikā pārbaudēs.
- ja divas reizes novirzās no pēdas sacensību laikā.
vērtēšanas tabula pa mākslīgi izliktu asinspēdu
	Vērtējamie rādītāji

(Darbs pie pavadas vai brīvā meklēšana no trešās guļvietas)


	Maksimālais punktu skaits


	Koeficents
	Minimālais punktu skaits

	
	
	
	I 
pakāpes diplomam
(vismaz 80)
	II 
pakāpes diplomam
(vismaz 70)
	III 
pakāpes diplomam
(vismaz 60)

	1. Oža
	32 (8x4)
	8
	3
	2
	2

	2. Meklēšana:
	
	
	
	
	

	       stils un pēctecība
	20 (5x4)
	5
	3
	2
	1

	       neatlaidība
	20 (5x4)
	5
	3
	2
	2

	3. Suņa uzvedība pie zvēra
	16 (4x4)
	4
	3
	2
	1

	4. Paklausība un kontakts ar   pavadoni
	12 (3x4)
	3
	2
	1
	1

	Papildballes par ziņojumu
	20 (5x4)
	5
	-
	-
	-

	Kopējais punktu skaits
	100+20
	


Katru elementu novērtē ar atzīmi no “0” līdz “4”. Punktu summu iegūst reizinot elementa novērtējumu, ar tabulā minēto elementam atbilstošo koeficientu un pēc tam visus rezultātus saskaitot.
Maksimālais punktu skaits 100; papildus punkti par ziņojumu 20.
5

